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Si vous avez fait plusieurs GNs, vous avez déjà dû sauver le monde plusieurs fois ! 

Mais comment vous comporterez-vous dans un monde voué à une destruction imminente ? 

 

Adepte du « No Future » ce jeu est fait pour vous ! Pour les autres, il y a toujours un espoir de sauver 

sa peau ou celle de ceux qu’on aime ! Enfin… Souvent…  Enfin… Peut-être !  

 

« Un peuple vaincra ! Un peuple prouvera sa valeur ! Ultime espoir avant la fin, il sera le peuple 

élu ! Au milieu du chaos, il se dressera, et seul sera sauvé ! » 

 

C’est à cette prophétie que tous se raccrochent ! Jamais Grand Tournoi 

n’aura été mieux préparé car il se pourrait bien cette fois-ci que ce ne 

soit pas qu’une question de finances, mais bien une question de survie ! 

 

Tous les regards sont donc tournés vers Toile Immaculée où les épreuves 

doivent avoir lieu ! Les Champions de chaque pays, représentent le 

dernier espoir de civilisations sans cesse endeuillées par de nouveaux 

drames. 

Mais cet espoir si fragile évitera-t-il les dérives d’un monde au bord du 

gouffre ? C’est peu probable… 

 

Sans compter que les intrigues foisonnent dans le grand souk où Targuis 

venus du grand désert et étrangers foulent les plages du clan des Nacres ! 

 

Il n’est plus temps de reporter les vengeances, les dettes d’honneur et les 

quêtes… La fin du monde est pour demain … ou ce soir ! 

 

On vous réclamera un linceul spécifique… Comment ? Oui oui, c’est 

pour votre personnage !  

Les deux hommes sortirent de la pièce qu’ils avaient 

occupée ces derniers mois…  

« Et voilà, encore un cataclysme… Il va falloir nous 

résigner à cette situation je crois bien ! » 

« Oui, là, je crains que tout espoir de changement ne 

soit utopique ! » 

« Bon, il doit nous rester quelques jours, ce devrait 

être suffisant pour repérer quelques personnes de 

valeur ! » 

« Tu crois qu’un jour, certains parviendront à éviter 

son éveil ? » 

« Franchement, je ne le pense pas, mais sait-on 

jamais… Notre quête a forcément un aboutissement, 

sinon tout ceci n’aurait aucun sens ! » 

« Aucun sens ? … Oui… Il faut croire que tout ceci 

aura une fin un jour, sinon… Sinon nous pourrions 

choisir de partager ce destin funeste… Et là… Là… 

Ce serait vraiment la fin… la fin ? Enfin !... » 
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Nous vous proposons un jeu ambitieux ! 

 
Ne venez pas si votre grand plaisir est de discuter hors-jeu à tout va ! Nous voulons un jeu 

d’ambiance avant tout où vous évoluerez dans une atmosphère de souks et de mystère. 
 

Ce jeu sera le neuvième dans ce monde où la cohérence et la profondeur créent la passion chez nombre de 
nos Joueurs réguliers, mais où les nouveaux arrivants sont choyés avec une intégration directe dans le 

scénario principal ! 

 
Si vous aimez l’ambiance, le mystère et le suspense, mêlés d’une bonne dose de merveilleux, et que vous 

êtes courageux, n’hésitez plus… ce jeu est fait pour vous ! 
  

Site : Fort de La Prée (Ile de Ré) 

 

Dates :  du jeudi 23 août 2012 (18h installation / 20h réunions sans action violente / vendredi 

matin installation des campements en jeu / 14h début du jeu au dimanche 26 août 2012 à 5h00 du 

matin (sans interruptions, si ce n’est des pauses scénaristiques dans la nuit du vendredi).  
Possibilité d’arriver seulement le vendredi avec donc le désagrément de rater les réunions très utiles pour 

échanger et se mettre dans le bain mais pas indispensables ! 
  
Des questions ?  Marc Laurençon :  eve-oniris@club-internet.fr 

 
Site Internet   :        http://www.eveoniris.com 
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Eve-Oniris est un monde fantastique où le background très fouillé a été créé dans l’optique d’apporter 

un jeu maximum à ceux qui l’arpenteront. Seuils d’Albâtre vous permettra de faire vos premiers pas (ou 

les suivants) dans ce monde clos et pourtant si diversifié, dans un cadre plutôt hostile ! 
Vous pourrez choisir de privilégier un personnage riche en intrigues individuelles, ou vous pourrez préférer un 

jeu d’équipe plus impliqué dans les trames principales de l’histoire au sein ce monde original dont voici une 
présentation succincte : 

 

Toile Immaculée :  
La capitale du pays des Targuis, déjà affaiblie par la longue nuit, a été détruite par un tremblement 

de terre. Ses habitants survivants ont repris la vie de nomade qui est la norme chez les différents clans qui 
composent cette nation éclatée. 

 
Les autres pays :  

Ils font de leur mieux pour garder une certaine cohésion dans un pays 
souvent en proie à l’anarchie. L’espoir reste toutefois avec la fin de la longue Nuit 
et ce petit soleil faiblard mais bien réel qui illumine à nouveau les terres ! 
 
Le Dragon : 

Difficile de nier son existence depuis que l’on a vu son œuvre dans la folle 
cité de Bouge-Anthracite ! Son réveil a bouleversé le monde et ceux qui ont eu la 
chance de rêver ses pensées ont vu leur monde avalé ! 

 
Les Deus : 

Mais que font les Dieux ? Seule religion universelle, le culte des Deus est en 
perte de vitesse devant les folles rumeurs qui courent au sujet de la perte de 
leur immortalité ! 

 
Le Grand Tournoi : 

Les sept pays envoient leur délégation vers Abyad-Jibar où Saïd ben Abdul, 
le Prophète de la nation Targuie les attend afin que les épreuves se déroulent au 
mieux, et voient enfin la fin de la suprématie de Cité d’Or ! 

mailto:eve-oniris@club-internet.fr
http://www.eveoniris.com/
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Nom :  ................................................... Prénom :   ................................................... 

 

Je souhaite interpréter un rôle Joueur classique (objectifs individuels nombreux) 
(60 places > 110 euros) :  

Nom de mon personnage déjà existant (s’il y a lieu) : ……………………………….   
 

Je souhaite faire partie d’un groupe construit de 7 Joueurs environ, lié à la cité d’accueil 

(objectifs communs privilégiés mais vraie fiche toutefois) (70 places > 90 euros) :  
 

Je souhaite jouer en compagnie de (s’il y a lieu) : ……………………………….   
 

Je souhaite faire partie d’un groupe construit de 5 Joueurs environ, lié étroitement à 
l’intrigue principale (je prévois donc d’être présent à un huis-clos organisé le 30/10/2011 
en région parisienne, tarif et infos sur celui-ci à venir) (30 places > 90 euros) :  

 
Je souhaite jouer en compagnie de (s’il y a lieu) : ……………………………….  

  
Je souhaite m’inscrire en tant que Semi-PNJ permanent de la cité d’accueil (idéal pour du 

jeu d’ambiance entre amis avec bien plus de libertés et d’action qu’un rôle PNJ classique) 

(90 places > 70 euros ) : 
 

Je souhaite jouer en compagnie de (s’il y a lieu) : ……………………………….  
  

Je souhaite m’inscrire en tant que PNJ classique (donc corvéable)  

(30 places > 50 euros) :  
 

Etant peu fortuné, je souhaite vous aider au mieux de mes possibilités   
(30 places > 20 euros de réduction qui vous seront remboursés si votre 

candidature est retenue) :  
 

Les domaines dans lesquels je peux vous aider (s’il y a lieu) : ……………………………….  

  
Cochez éventuellement le groupe qui vous intéresserait le plus : 

Toile Immaculée (le peuple local, nomades type arabisant) : 

Extérieurs (originaires des autres cités d’Eve-Oniris) : 

Surprise (ça m’est égal, j’aime bien les surprises) : 

 
 Les lignes qui suivent sont là pour nous aider à vous attribuer les rôles les 

plus adaptés à vos souhaits… Inscrivez donc ce qui vous parait utile : 
…………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………. 

 
Je vous autorise à encaisser mon chèque rapidement  

Vous devez être membre de Eve-Oniris  et 
licencié à la Fédé GN pour pouvoir vous 

inscrire à ce jeu ! Il vous faut donc également 
remplir la fiche d’inscription à l’association et 

prévoir votre licence ! (page 2) 

Ä OUI   Ä NON 

Ä OUI   Ä NON 

Ä OUI   Ä NON 

Ä OUI   Ä NON 

Ä OUI   Ä NON 

Ä  

Ä  

Ä  

Ä OUI   Ä NON 

Ä OUI   Ä NON 
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CETTE DECHARGE DOIT ETRE OBLIGATOIREMENT REMPLIE ET SIGNEE! 
 

Je soussigné(e)  .............................................................................. me porte garant, sur ma 

responsabilité civile, de tous les dommages dont je serais, de manière volontaire ou 
involontaire, responsable lors de ce jeu. D'autre part, je ne saurais tenir pour responsable les 

organisateurs pour d'éventuels dommages ou vols qui pourraient être perpétrés à l'encontre de 

mes biens ou moi-même dans le cadre de celui-ci.  
 

J’autorise l’utilisation non commerciale des photos et des films faits dans le cadre de 
cette activité et dans lesquelles j’apparaîtrai. 

J’autorise l’utilisation informatique sous forme de fichiers des renseignements que j’ai 
donné et de leur utilisation dans le cadre du fonctionnement de l’association. 

 

J’atteste par la présente de la véracité des informations ci-dessus me concernant.  
  Signature : 
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Nom :  ................................................... Prénom :   ................................................... 

Date de Naissance :  ........................... Sexe :   Ã féminin  Ã masculin 

Adresse :  ........................................................................................................................  

Code postal :  ....................................... Ville :  ......................................................... 

Téléphone :  .......................................... E-mail (obligatoire) :  .............................. 

Couleur des yeux : .............................   

Mes antécédents médicaux (allergies, phobies, maladies, handicaps...) susceptibles d’être une gêne dans le 
bon déroulement de ce jeu et mes éventuels régimes alimentaires particuliers : 

 

 

 

 
  Signature : 

 
 

L’association Eve-Oniris est membre de la fédé GN et est assurée auprès de celle-ci. 

La licence GN est toutefois obligatoire aussi : 

Je suis déjà licencié en 2011 et prévois de renouveler cette licence en 2012 : 

 Numéro de Licence : ________________________ 
Je souhaite que vous prévoyiez ma licence en 2012 et je joins 5 € en plus : 

Je souhaite seulement  être assuré sur votre GN et je joins 2 € en plus : 

 
Les deux feuilles doivent être entièrement remplies le plus lisiblement possible et renvoyées 

à Marc LAURENCON (Eve-Oniris), 18 rue de Verdun, 93160 NOISY le Grand 

(accompagnées du règlement par chèque) à l’ordre de Eve-Oniris ! 

 
Le montant indiqué comprend l’inscription à l’association, 

l’inscription au jeu et six repas du vendredi soir au dimanche midi. 

 
 (Inscriptions dans la limite des places prévues)  

 

Ä  

Ä  

Ä  


