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Les achats entre les GNs
Description :
Un personnage peut décider d’utiliser les richesses gagnées lors d’un GN ou obtenues dans son background. Il dépensera de l’or mais obtiendra en échange ce qu’il souhaite (les prix fluctuent selon le type d’achat, le lieu de l’achat mais aussi éventuellement sur le fait que l’acheteur est étranger).
Cette règle est destinée à donner un intérêt à l’argent en jeu et donner envie aux personnages d’en gagner.
Il est nécessaire d’indiquer aux Organisateurs les dépenses escomptées avant la réception du personnage finalisé pour un GN auquel le personnage doit participer : eve-oniris@club-internet.fr
Les prix :

Ils sont exprimés en pièces d’or, d’argent ou de cuivre, mais c’est la monnaie du lieu d’achat qui peut être utilisée ! La valeur des monnaies en équivalence pièces d’or est indiquée sur chaque feuille de pays. 
1 pièce d’argent équivaut sensiblement à 100 euros de nos jours.
Il faut 7 pièces de cuivre pour faire une pièce d’argent. Il faut 7 pièces d’argent pour faire une pièce d’or.
Les achats prévus :
Etude de Sages :

(Permet d’obtenir des informations sur un sujet précis sous réserve qu’elles soient trouvables, le prix fluctue en fonction de la difficulté à trouver la réponse)

Prix minimum : 2 à 7 pièces d’or (Gouffre Ecarlate / Murailles Ebène)

Prix moyen : 4 à 10 pièces d’or (Flèches Azur / Cité d’Or / Forêt Emeraude)

Prix fort : 6 à 14 pièces d’or (Toile Immaculée / Bouge Anthracite)
Espionnage :

(Permet d’obtenir des informations sur une personne décrite et localisée, ou essayer d’apprendre sa localisation, le prix augmentant par cité-Etat à traverser)
Prix minimum : 1 pièce d’or (Toile Immaculée / Bouge Anthracite)

Prix moyen : 2 pièces d’or (Flèches Azur / Cité d’Or / Forêt Emeraude)

Prix fort : 3 pièces d’or (Gouffre Ecarlate / Murailles Ebène)

Statut de diplomate ponctuel :
(Décerné par l’autorité de la Cité-Etat pour une durée limitée, pouvant faire l’objet d’une enquête)
Prix minimum : 5 pièces d’argent (Bouge Anthracite / Flèches Azur)
Prix moyen : 10 pièces d’argent (Forêt Emeraude / Toile Immaculée / Gouffre Ecarlate)
Prix fort : 2 pièces d’or (Murailles Ebène / Cité d’Or)
Carte d’identité :

(Il faut donner plusieurs informations sur soi et faire l’objet d’une enquête)
Prix minimum : 3 pièces d’argent (Cité d’Or / Flèches Azur / Murailles Ebène)
Prix moyen : 5 pièces d’argent (Bouge Anthracite)
Prix fort : 1 pièce d’or (Gouffre Ecarlate / Forêt Emeraude / Toile Immaculée)
Faux document :

(Il faut donner les informations que l’on veut voir figurer sur le document)
Prix minimum : 3 pièces d’argent (Bouge Anthracite / Flèches Azur)
Prix moyen : 1 pièce d’or (Gouffre Ecarlate / Cité d’Or)
Prix fort : 10 pièces d’argent (Toile Immaculée / Murailles Ebène / Forêt Emeraude)
Envoi d’un courrier où que ce soit dans le monde :

(Il faut connaître le nom du destinataire et sa ville de résidence, le prix augmentant par cité-Etat à traverser)
Prix minimum : 1 pièce d’argent (Cité d’Or)
Prix moyen : 2 pièces d’argent (Murailles Ebène / Flèches Azur / Bouge Anthracite)
Prix fort : 3 pièces d’argent (Toile Immaculée / Forêt Emeraude / Gouffre Ecarlate)
Ingrédient spécifique :

(Il faut donner le nom exact de l’ingrédient souhaité)
Prix minimum : 2 pièces d’argent (Forêt Emeraude)
Prix moyen : 4 pièces d’argent (Cité d’Or / Flèches Azur / Toile Immaculée / Gouffre Ecarlate)
Prix fort : 6 pièces d’argent (Murailles Ebène / Bouge Anthracite)
Unité de matière première spécifique :

(Il faut donner le nom exact de l’unité souhaitée et avoir accès aux règles de commerce)
Prix minimum : 1 pièce d’or (dépend de la matière)
Prix moyen : 2 pièces d’or (dépend de la matière)
Prix fort : 3 pièces d’or (dépend de la matière)
Unité de produit fini spécifique :

(Il faut donner le nom exact de l’unité souhaitée)
Prix minimum : 3 pièces d’or (dépend de la matière)
Prix moyen : 4 pièces d’or (dépend de la matière)
Prix fort : 5 pièces d’or (dépend de la matière)
Transformer une unité de matière première en une unité du produit fini équivalant :

(Il faut fournir l’unité de matière première et avoir accès aux règles de commerce)
Prix minimum : 1 pièce d’or (dépend de la matière)
Prix moyen : 2 pièces d’or (dépend de la matière)
Prix fort : 3 pièces d’or (dépend de la matière)
Objet de facture exceptionnelle :

(Cet objet sera plus résistant et très beau)
Prix minimum : 17 pièces d’or (dépend de la matière)
Prix moyen : 21 pièces d’or (dépend de la matière)
Prix fort : 30 pièces d’or (dépend de la matière)
Achat de prestige :

(Cette œuvre d’art, ce bâtiment, etc… apportera à son propriétaire 1 point de renommée tant qu’il le possèdera)
Prix minimum : 75 pièces d’or (dépend de la matière)
Prix moyen : 85 pièces d’or (dépend de la matière)
Prix fort : 100 pièces d’or (dépend de la matière)
Expérience :

(Un point dans une matière spécifique auprès d’un Maître ou un Grand Maître)
Prix minimum : 14 pièces d’or (dépend de la compétence)
Prix moyen : 28 pièces d’or (dépend de la compétence)
Prix fort : 42 pièces d’or (dépend de la compétence)
Renforcer son armure :

(Cela permettra de dire un « Armure » au premier « coup : normal ! » subi ; cette protection supplémentaire disparaît définitivement au premier coup reçu et ne peut être ni conservée ni réparée)
Prix minimum : 1 pièce d’or (Gouffre Ecarlate / Murailles Ebène)
Prix moyen : 2 pièces d’or (Bouge Anthracite / Forêt Emeraude)
Prix fort : 3 pièces d’or (Flèches Azur / Cité d’Or / Toile Immaculée)
Réparer un objet :

(Cela permettra de réutiliser une armure abîmée ou une arme brisée)
Prix minimum : 4 pièces de cuivre (dépend de la matière)

Prix moyen : 1 pièce d’argent (dépend de la matière)

Prix fort : 2 pièces d’argent (dépend de la matière)

Serrure de base et sa clé :

(Utilisable sur le jeu pour bloquer un accès ou fermer un coffre)
Prix minimum : 5 pièces d’argent (Gouffre Ecarlate / Bouge Anthracite)
Prix moyen : 10 pièces d’argent (Murailles Ebène / Cité d’Or / Forêt Emeraude)
Prix fort : 2 pièces d’or (Flèches Azur / Toile Immaculée)
Serrure plus complexe et deux clés :

(Utilisable sur le jeu pour bloquer un accès ou fermer un coffre)
Prix minimum : 2 pièces d’or (Gouffre Ecarlate / Bouge Anthracite)

Prix moyen : 3 pièces d’or (Murailles Ebène / Cité d’Or / Forêt Emeraude)

Prix fort : 4 pièces d’or (Flèches Azur / Toile Immaculée)

Serrure plus complexe piégée et deux clés :

(Utilisable sur le jeu pour bloquer un accès ou fermer un coffre)
Prix minimum : 4 pièces d’or (Gouffre Ecarlate / Bouge Anthracite)

Prix moyen : 5 pièces d’or (Murailles Ebène / Cité d’Or / Forêt Emeraude)

Prix fort : 6 pièces d’or (Flèches Azur / Toile Immaculée)

Assassinat :

(Permet d’avoir une chance réelle de faire tuer une personne de son choix, le prix augmentant par cité-Etat à traverser et selon le statut de la victime et les difficultés à l’atteindre)
Prix minimum : 7 pièces d’or (Forêt Emeraude / Bouge Anthracite)

Prix moyen : 11 pièces d’or (Gouffre Ecarlate / Toile Immaculée)

Prix fort : 15 pièces d’or (Flèches Azur / Cité d’Or / Murailles Ebène)

Banque :

(Permet de conserver son or en sécurité sans avoir besoin de le transporter sur soi. Le seul établissement bancaire fiable est le Coffre d’Or tenu par la Maison Tink de Cité d’Or)
Prix minimum : 3 % de la somme par an (Cité d’Or)

Prix moyen : 6 % de la somme par an (Gouffre Ecarlate / Toile Immaculée / Murailles Ebène)

Prix fort : 9 % de la somme par an (Flèches Azur / Bouge Anthracite / Forêt Emeraude)

Les achats non prévus :

Pour tout autre achat, il vous suffit d’en faire la demande et une estimation chiffrée vous sera faite en fonction de celle-ci.
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