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Les conséquences de Profondeurs de Cinabre 207
Date de l’évènement :

25 du Mois de la Souris : 207 (quatrième année du cinquième Rubis)

Lieu de l’évènement :

 Gouffre Ecarlate (Castes des Marchands et des Serruriers)

Evénements :

LES CONSEQUENCES DE LA NUIT

Eve-Oniris est tombé dans les ténèbres ! Parfois, de rares rayons de soleil parviennent à percer la noirceur de la nuit, mais cela arrive rarement et dure très peu de temps.

Des scènes de panique ont été constatées un peu partout, mais plus particulièrement en Murailles Ebène et en Flèches Azur !

Le monde est sur le point de sombrer dans le chaos le plus total !

A Gouffre Ecarlate

· Frrassarrya, Grande Prêtresse de Frryssya la déesse de la Destruction a été élue Présidente du Conseil des Castes et a décrété le retour de l’Occultisme en tant que Caste officielle de son pays !

· Des voyageurs terrifiés ont assuré avoir été agressés par des monstres. Une fois calmés ils ont assuré avoir été attaqués par des hordes de morts-vivants assoiffés de sang. Des propos à prendre avec précaution puisque aucun corps de monstre n’a été découvert, hors on a de la peine à imaginer qu’ils se soient évanouis dans les airs.

· Grraabrouk, Prêtre de Pyros et ancien Maître de la Caste des Alchimistes, a été exilé de Gouffre Ecarlate pour faute grave évitant le lynchage de peu à sa sortie par des habitants de Sang-de-Porc paniqués. Il a été accusé d’être responsable de la disparition du soleil. Nul ne sait ce qu’il est devenu !

· Plusieurs meurtres inexpliqués de prêtres du dieu Pyros ont eu lieu. Les derniers sont retranchés dans leur temple au sein de la Caste des Forgerons et la milice protège les accès de son mieux, mais les meurtriers sont insaisissables ! La rumeur encore elle, assure que les prêtres disparaissent à cause de la disparition du soleil qu’ils vénéraient !

· De nouveaux Prêtres Noirs ont fait leur apparition. Ils prônent la vénération de la nuit et font des miracles impressionnants. Ils vont prêcher sur les terres d’Ebène et d’Azur, et disparaissent lorsque l’Inquisition tente de les appréhender. De plus en plus d’adeptes se tournent vers ce qui pourrait bien être le salut !

· Les Prêtres de Pyros ont fourni une poignée de lanternes prométhéennes aux puissants des pays environnants. Leur douce lumière permet de compenser dans une maigre partie l’absence des chauds rayons de l’astre lumineux. 

· Une attaque de fanatiques de Murailles Ebène en croisade contre les incroyants a failli submerger la cité rouge. La grande porte est désormais  scellée, et nul ne sait par où sortent les caravanes de nourriture qui vont approvisionner certains pays avoisinants.

· Gouffre Ecarlate a fait publiquement savoir qu’elle était prête à échanger de la nourriture contre une aide pour la débarrasser des attaques Spadassines. Des rumeurs assurent que ce pays a volontairement réussi à masquer le soleil pour en tirer profit. C’est d’autant plus troublant que sa prospérité augmente indéniablement, notamment pour la Caste des Marchands, du fait de l’exportation de champignons afin de pallier aux carences nutritives constatées dans d’autres Cités. Ce regain d’opulence est mal vu par ses voisins en pleine crise, surtout si les rumeurs assurant que l’origine des Ténèbres se situe dans la Cité rouge se révélaient fondées !

A Forêt Emeraude

· La Forêt est morte, c’est un paysage de désolation qui a remplacé l’ancienne luxuriance.

· Quelques grands arbres subsistent, mais pour combien de temps ? A la place de la forêt, il ne reste que des troncs d’arbres desséchés et des champignons vénéneux géants.

· De très nombreux réfugiés ont quitté ce cauchemar assurant que la partie visible n’était pas la pire ! De fait, les quelques voyageurs qui ont tenté de s’y rendre sont revenus très vite assurant n’avoir pu rester dans ce qui est devenu un enfer peuplé d’horreurs sans nom.

· Pourtant des propos contradictoires parviennent d’émissaires Sylvains qui assurent que leur espace vital est protégé et que tout va bien dans leur cité. Difficile toutefois de leur prêter crédit au vu du chaos généré par la noirceur.

· D’aucuns affirment que ce qui se passe est la vengeance du dieu Maraklael et que la rédemption passe par l’apaisement de son juste courroux !
· Il est fait mention d’une Croisade menée par le Cardinal Thibault Fildecharon de Bouton d’Or mais peu d’informations ont filtré sur les conséquences de cette action regroupant nombre de désespérés et parvenus.
A Murailles Ebène

· Les châteaux ont fait la preuve de leur importance. Chaque Seigneur s’y est retranché avec un maximum de réserves de nourritures. 

· Des guerres civiles ont éclaté dans le sud et l’est du pays pour l’appropriation de réserves. La paranoïa est à son comble !

· Le Duché de Val-Ténèbres s’est retranché mais garde une vraie cohésion sous l’influence du Roi Géraud et de ses troupes.

· Autour de la cathédrale de Murailles-Ebène, le Déurge a réuni les croyants cherchant la rédemption. C’est de là qu’est partie une forte troupe gonflée en chemin par l’enrôlement spontané de fidèles prêts à éradiquer l’hérésie pour retrouver la protection bienveillante des Deus. La croisade contre l’hérétique cité rouge est en cours, et les attaques targuies venues du nord ne font que renforcer la détermination du peuple à sauver la vraie foi ! Des tractations seraient en cours pour la « libération » du Deus de cette cité !

· Un certain apaisement a lieu entre le Déurge et le Roi Géraud. Les conflits liés à l’Inquisition semblent bien puérils comparés à la terrible menace qui pèse actuellement sur le monde.

· En provenance du Duché de Carbon-Pessac, une forte troupe renforcée par des Inquisiteurs du Déurge a pénétré en Flèches Azur pour rapatrier le Déus de Falaises-Marine ! La découverte d’une horrible profanation au sein de la cathédrale a déclenché un véritable génocide. Les Spadassins ont tué tous les Azuréens qui n’ont pu fuir à temps vers le nord et saccagé les cités autrefois si élégantes, ne laissant que des ruines de Cyan à Flèches-Azur !

· Plusieurs villes du sud ont déclaré leur indépendance ! 

· Un convoi protégé par un nombre impressionnant de fidèles a convoyé le Deus de Lavardin vers la cathédrale de Murailles Ebène !

A Flèches Azur
· C’est le pays où le terme de chaos est le plus approprié !

· Le sud du pays a été la proie d’une panique incontrôlable avec des vagues de suicides collectifs du haut des falaises. 

· La colère des Spadassins ayant trouvé le temple de Falaises-Marine profané a mis le point d’orgue à ceci, occasionnant des massacres et des saccages dans toutes les grandes villes du sud. Des rumeurs assurent qu’ils ont trouvé le cadavre du Deus ! Une affirmation incroyable démentie par les autorités religieuses qui assurent que le Deus a été rapatrié à Murailles-Ebène.

· Au nord, certains azuréens deviennent des esthètes de la nuit, les thèmes sont plus noirs et la beauté de leurs textes renforce la mélancolie des gens.

· La nouvelle République de Flèches Azur a été proclamée à Bourg-Zinzolin car la société anarchiste n’a pas résisté aux multiples destructions. Un président devrait être élu prochainement afin qu’une certaine autorité puisse sauver ce qui pourrait l’être encore de ce pays exsangue !

A Toile Immaculée

· La famine a sévit les premiers mois, certaines tribus étant plus touchées que d’autres. L’absence de lumière est difficile à vivre pour ce peuple habitué aux grands espaces, mais si la température a nettement chutée, elle reste supportable.

· Un grand rituel a été tenté à l’initiative du Clan Opale-Sirius pour rallumer le soleil mais il a échoué, provoquant de graves tremblements de terre et l’ouverture de crevasses. Celles-ci diffusant une douce chaleur ont occasionné des regroupements de Clan qui ont trouvé là, un peu de réconfort malgré l’échec de la tentative. Ils se sédentarisent autour de ces oasis où ils parviennent à garder en vie quelques animaux et cultiver de rares plantes.

· Le Deus de Toile-Immaculée a été déplacé vers une de ces oasis de chaleur. 

· Un accord économique a été trouvé avec Gouffre Ecarlate et les craintes de disette sont maintenant oubliées.

· On a constaté des délires de masse. Les Targuis ayant des hallucinations collectives.

· Saïd est le sauveur, le messie qui promet de ramener le soleil. Presque tous les clans de Toile Immaculée le reconnaissent comme leur guide spirituel et c’est grâce à son action que la vie se poursuit sans trop de problème sur les terres blanches.

A Cité d’Or

· Une forte troupe Spadassine a créé un convoi de Vent-de-Paille à Vieuxcachot pour y convoyer le Deus. C’est sa protection qui a été évoquée pour justifier cette ingérence armée dans un pays de toute façon habitué à voir des troupes noires agir sur ses terres.

· De toute façon, le pays est dans la plus noire des désolations, la famine faisant rage auprès d’un peuple ayant perdu ses champs.

· Des révoltes d’esclaves ont fini de mettre le pays à feu et à sang.

· De nombreux habitants dorés ont tenté de fuir le pays, mais ils se sont fait durement refouler sur la frontière avec Murailles Ebène. Ceux qui avaient opté pour le passage de la grande muraille séparant leur pays de Toile Immaculée se sont retrouvés capturés par les esclavagistes trop heureux d’une telle aubaine !

· Dans la capitale Cité-d’Or toutefois, rien ne transparaît du chaos extérieur.  Les Princes n’ont rien perdu de leur train de vie et l’ordre règne. Une étrange lumière d’ailleurs illumine la cité, mais les murs restent fermés à la foule qui campe à l’extérieur.

· De grandes fêtes sont données au sein des palais, prouvant que les malheurs extérieurs n’affectent en rien le moral des Princes !

A Bouge Anthracite
· Le mot d’ordre ayant toujours été la survie, les choses ne changent guère.

· Les habitants survivent de leur mieux, même si les meurtres autrefois fréquents deviennent banals. Il faut dire que le manque de sommeil réparateur combiné à l’absence de lumière prédispose à un comportement agressif.
· Les Guildes conservent la main mise sur leur territoire, même si des exactions sont commises parfois. Mais la répression sans faiblesse a tôt fait de ramener le semblant d’ordre qui a toujours régné dans cette cité.

· Il y a moins de mouvement de foule hargneuse mais il ne fait pas bon être étranger dans la ville car ils sont pointés du doigt comme la cause de la disparition du soleil.

· Plusieurs Guildes parviennent à fournir de la nourriture aux habitants, ceci renforçant leur influence.

· Certains quartiers sont parfois murés sans que l’on sache très bien pourquoi et par qui !

· Des gens assurent avoir vu des morts-vivants, mais sans manifester de crainte excessive.

· Le gang des Sphynx s’est imposé sur une partie de la ville, la guerre des gangs faisant rage dans les ruelles grises !
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