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Les conséquences de Empires de Sinople 206
Date de l’évènement :

10 du Mois du Corbeau : 206 (troisième année du cinquième Rubis)

Lieu de l’évènement :

 Vert-de-Gris (Nord-ouest de Forêt Emeraude)

Evénements :

FORET EMERAUDE

La forêt s’est étendue de façon significative à une vitesse foudroyante. Elle a complètement envahi le nord de la Vilette, entourant Bourg-Vaume. Elle atteint les faubourg de Bourg-Lalis et empiète sur les Collines de Sang. Elle s’étend à l’ouest presque jusqu’au Désert des Dunes Mouvantes.
Quelques centaines de Sylvains ont quitté la forêt pour se réunir dans des camps provisoires au nord de Flèches Azur. Ils réclament asile et assurent qu’ils ne retourneraient pour rien au monde dans leur pays, malgré les conditions déplorables de leur hébergement provisoire.

Une fin de non-recevoir a été répondue aux propositions maritales émanant de Murailles Ebène. Sans que l’on sache si c’est lié à cette décision ou non, une troupe aux armes de Murailles Ebène, menée par un chevalier mystérieux a escorté une caravane de blocs de pierre vers un petit village du nord du pays.
De nombreux voyageurs ont subi des voies de fait après avoir été détournés du chemin de la capitale. On parle de dizaines de morts et de blessés.

CITE D’OR

Les troubles ayant agité Cité d’Or semblent terminés.
Des rumeurs persistantes assurent que les Princes ont mis au point des machines à forme humaine. Cela parait aberrant, mais après tout leur génie de la mécanique a bien pu aller jusque là.
BOUGE ANTHRACITE

Les troubles dans la Cité grise ne font que s’aggraver. Les Guildes ne conservent qu’avec peine le contrôle de quelques rues autour de leurs bâtiments et certains de leurs membres éminents ont été agressés. Une sorte de folie collective s’est emparée des habitants.
Le Conseil de Poussière ne peut que continuer ses requêtes d’aide. Une troupe de Murailles Ebène, menée par le chevalier Géraud Fierarcher de Hauteforge est entrée dans la cité pour sécuriser le Temple Deus. De la quarantaine de soldats que comportait la troupe, moins de la moitié est ressortie vivante après être restée calfeutrée deux semaines dans le Temple. Seul leur départ discret a pu calmer une foule excitée qui mit le siège autour du bâtiment saint, faisant fi des nombreuses pertes occasionnées par les Spadassins.
De mystérieux individus se faisant appeler Grecs, et ne revendiquant aucune appartenance à une des sept Cités-Etats ont été vus là-bas, commettant de nombreux meurtres.
MURAILLES EBENE

Les Duchés d’Ondeglisse et Hauteforge ont massé des troupes aux portes de Bouge Anthracite, refoulant impitoyablement les populations d’Anthrax cherchant à fuir le chaos de leur cité.
La capitale Murailles-Ebène est sillonnée par des groupes de membres de l’Eglise Deus armés qui contrôlent les portes de la grande cité. Des postes de soldats de l’armée régulière du Roi Géraud encerclent la ville. Des rumeurs de guerre civile, démenties perlent de ce pays.

Deux ressortissants de Forêt Emeraude ont été arrêtés après avoir été surpris par une patrouille dans la Forêt des Brumes dans le Duché de Mer Noire. Ils n’ont pas avoué ce qu’ils faisaient là, mais c’était suspect. Des disparitions d’enfants ont été rapportées à proximité des grands arbres.
GOUFFRE ECARLATE

Quelques changements ont encore eu lieu à la tête des Castes de la cité. Elle subit toujours des tremblements de terre, parfois dévastateurs. Courageusement, les Profonds, fidèles à leur tradition, réparent les dégâts au fur et à mesure, mais un certain sentiment de découragement commence à planer.
Les terres infertiles des extérieurs de Gouffre Ecarlate commencent à produire de la végétation, sans que l’on puisse encore parler de cultures.
FLECHES AZUR

De nombreuses personnalités du pays ont convergé vers la capitale pour un grand rassemblement très coloré. Des témoins assurent qu’aucune parole ne fut échangée et que les personnes sont ensuite reparties vers leur lieu d’habitation tout aussi silencieusement.

TOILE IMMACULEE

On assiste à une réunion de nombreux clans aux abords du Lac Salé. Les étrangers sont déclarés indésirables et sont reconduits sous escorte à la capitale. 
L’annonce de l’organisation du prochain Grand Tournoi par Toile Immaculée a créé un mouvement de joie unanime dans ce pays et l’on dit que les préparatifs, entamés avant même l’annonce officielle de l’attribution ont repris de plus belle pour organiser, dit-on, le Tournoi du renouveau.
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